Fiche 7 - Primaire

UTILISER
DES RESSOURCES
NUMERIQUES
PROPOSEES

CONTRIBUTION DU CONTENU
AU DEVELOPPEMENT DE
LA COMPETENCE NUMERIQUE

L'éleve est amené a utiliser des ressources numeériques pour organiser ses idées

et réaliser des productions variées dans le cadre de taches scolaires. Le recours

au numeérique soutient sa créativité, sa capacité d'innovation et son autonomie en
élargissant ses possibilités d'exploration, de création et de résolution de problémes.
Ce contenu contribue notamment au développement des dimensions Produire

du contenu avec le numérique (D7), Résoudre une variété de probléemes avec

le numeérique (D10) et Faire preuve de créativité et innover avec le numérique (D12).
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Intégrer différents éléments modaux dans une production

M L'éleve est amené a comprendre:

I'utilité des éléments modaux et la fagon
de les combiner pour enrichir une production;

les regles d'utilisation responsable des

contenus numeériques;

le numérigue comme moyen d'expression

créative;

I'impact des choix esthétiques et

communicationnels sur le message.

M L'éleve développe la capacité:

de choisir et de combiner des éléments modaux
pour soutenir le sens d’'une production
numeérique;

dorganiser et de structurer l'information
dans une production numérique;

d'explorer différentes fagons de représenter
et de communiquer une idée;

d'ajuster et d’enrichir une production a partir
de rétroactions.
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EXEMPLES D'APPLICATIONS PAR L’ELEVE

EXEMPLES DE QUESTIONS A SE POSER

Sélectionner des éléments modaux a partir
de banques ou de ressources proposeées afin
d’enrichir sa production.

Utiliser I'animation comme élément modal
pour soutenir la compréhension d’'un processus
ou d'une notion.

Intégrer différents éléments modaux dans
une production narrative : texte, images ou
contenu interactifs.

Rechercher des images a l'aide de mots-clés
pertinents et les intégrer dans une présentation
pour la bonifier.

Utiliser des ressources d'accompagnement
proposeées, par exemple des tutoriels, pour
intégrer de nouveaux éléments modaux dans
une production.

AVANT L'INTRODUCTION DE L’ELEMENT AUPRES DES ELEVES

Quelles sont les banques d’éléments modaux
(images, textes, sons ou vidéos) auxquelles les
éleves ont acces au sein de lorganisme scolaire?

Les éleves savent-ils comment accéder
aux ressources quon souhaite mettre a
leur disposition?

Savent-ils quand intégrer des éléments modaux
afin de soutenir et d'enrichir leurs productions?

Savent-ils comment intégrer des éléments
modaux dans leur production?

Que savent-ils sur les droits de production,
d'utilisation et de diffusion lorsqu'ils
enrichissent une production personnelle

a l'aide d'éléments modaux?

Savent-ils ajouter une source simple aux
images ou aux ressources gu'ils integrent
dans leur production?

Savent-ils choisir des mots-clés pertinents
pour une recherche efficace?
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ELEMENT DE DEVELOPPEMENT

Initier a la pensée informatique

M L'éléeve est amené a comprendre: M L'éléeve développe la capacité:

 le principe de séquences d'instructions; * de décomposer une tache ou un probleme

+ le processus créatif appliqué a la résolution en étapes simples;

de problemes; « d'élaborer et de suivre une suite d'instructions

* lerole de l'erreur dans la résolution de simples et ordonnees;

problemes, I'apprentissage et la création. » danalyser ses erreurs et d'ajuster ses stratégies
en conséquence;

« de réinvestir des démarches et des idées
dans de nouveaux contextes;

* de communiquer sa démarche a ses pairs
et de collaborer avec eux.

Od EXEMPLES D'APPLICATIONS PAR LES ELEVES

+ Créer une suite d'instructions simples « |dentifier I'instruction erronée dans
et ordonnées permettant a un pair de réaliser une séquence lorsque celle-ci ne permet
une tache qui n'est pas numérique, par exemple pas dobtenir le résultat attendu.
aller porter un objet a un endroit précis dans .

Anticiper le résultat d'une série d'instructions

la classe. et modifier la séquence, si nécessaire,
* QObserver une animation issue d’'une ressource afin d'atteindre le résultat voulu, par exemple
numerique proposeée et repérer les actions dessiner un carré rouge.

Ou séguences qui se répetent.

? .
)  EXEMPLES DE QUESTIONS A SE POSER
@ AVANT L'INTRODUCTION DE L’ELEMENT AUPRES DES ELEVES

* Quels outils ou ressources numériques + Savent-ils décomposer une tache ou un
proposés et quelles situations qui ne sont pas probléme en actions simples et ordonnées
numeriques permettront aux éleves de créer pour atteindre un résultat?

et d'appliquer une série d'instructions afin

dobteni ‘cultat? * Sont-ils capables de prévoir, de tester
obtenir un résultat”

et d'ajuster une suite d'instructions pour
* Les éleves comprennent-ils que l'ordre atteindre un résultat attendu?
des actions influence le résultat obtenu?
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