Activité : Monsieur Patate
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Contexte : 
Activité de mathématique réalisée en trois temps, à partir de courtes vidéos et d’images, qui consiste à construire tous les modèles possibles de Monsieur Patate à partir de différentes parties de corps et différents accessoires.
Pour obtenir des suggestions d’activités de ce type, consulter le répertoire de Dan Meyer à l’adresse suivante : https://docs.google.com/spreadsheets/u/1/d/1jXSt_CoDzyDFeJimZxnhgwOVsWkTQEsfqouLWNNC6Z4/pub?output=html

Modalité :
Les périodes de réflexion sont réalisées individuellement. Puis, la construction d’un mode de représentation et les calculs se font en petits groupes. Enfin, les élèves partagent leurs observations et stratégies avec l’ensemble de la classe.

Durée approximative : De 15 à 30 minutes, selon le scénario d’apprentissage sur le dénombrement choisi. 

Matériel (optionnel) : L’ensemble de jeu Monsieur Patate

Concepts et processus visés : 
· Dénombrement des possibilités par la mise à profit de différents modes de représentation : arbre, réseau, grille, etc.

Situation propice pour :
· Passer d’un mode de représentation (réseau, diagramme en arbre ou schéma) à la déduction de la règle multiplicative appropriée étant donné les nombreuses possibilités.

Démarche proposée à la page suivante.
Lien vers la vidéo complète de l’activité : https://www.youtube.com/watch?v=vjVDErgWDc4


Après le visionnement de l’acte 1, les précisions suivantes s’avèrent utiles pour que les élèves réalisent tous la même tâche :
· Si les élèves demandent s’il est possible de placer les différentes parties du corps à n’importe quel endroit sur la patate, les relancer avec les questions suivantes : 
· Est-ce que cela a une incidence sur le nombre de possibilités?
· Comment le nombre de possibilités évolue-t-il si l’on accepte que les différentes parties du corps puissent s’insérer à n’importe quel endroit?
· Préciser les balises pour cette activité :
· Seul un chapeau peut être placé dans le trou sur le dessus de la tête, seule une bouche peut être placée dans le trou de la bouche et ainsi de suite. Tous les trous doivent être occupés.
· Il n’est pas permis de mélanger les couleurs de bras et d’oreilles puisque ce sont des paires.

[bookmark: _GoBack]Après le visionnement de l’acte 2, les questions suivantes peuvent être proposées aux élèves qui ne savent pas comment amorcer la tâche :
1) Combien y a-t-il de modèles (combinaisons) possibles de Monsieur Patate s’il y a seulement 3 paires de yeux disponibles (sans les autres parties du corps ou accessoires)?
2) Combien y a-t-il de modèles (combinaisons) possibles de Monsieur Patate s’il y a seulement 3 paires de yeux et 2 nez disponibles (sans les autres parties du corps ou accessoires)?
3) Combien y a-t-il de modèles (combinaisons) possibles de Monsieur Patate s’il y a seulement 3 paires de yeux, 2 nez et 4 bouches disponibles (sans les autres parties du corps ou accessoires)?
4) Peux-tu dégager un processus afin de trouver le nombre de possibilités (les différents modèles de Monsieur Patate) que l’on peut former?

Après le visionnement de l’acte 3, une discussion enrichissante sur les stratégies efficaces peut être amorcée à l’aide des questions suivantes :
1) As-tu pensé à un mode de dénombrement plus efficace?
2) Peut-on utiliser une grille? Quelles sont les limites du dénombrement à l’aide d’une grille?
3) Est-il efficace d’utiliser un réseau ou un diagramme en arbre pour dénombrer toutes les combinaisons possibles? Pour quelles raisons?

En guise de prolongement, l’enseignant peut poser des questions pour développer davantage le raisonnement probabiliste :
1) Si l’on accepte qu’un ou des trous soient inoccupés, est-ce que le nombre de modèles différents de Monsieur Patate augmente ou diminue ? Explique ta réponse.
2) Si l’on accepte que tous les objets se situent dans n’importe quels trous et que des trous soient laissés vides, combien de combinaisons est-il possible de former? Écris ton raisonnement sous deux formes différentes.
Activité élaborée par Sophie Genest, enseignante de mathématique au secondaire et collaboratrice dans l’équipe des programmes de mathématique de la Direction de la formation générale des jeunes, 2019. Inspirée de l’activité de mathématique en 3 temps Monsieur Patate créée par Jean-François Blanchet (https://mathcsdgs.wordpress.com/category/3acts/).
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