
Activité : Simulation de lancers de dés et raisonnement probabiliste
 
Nom de l’élève : __________________________________________________
			
Pour réaliser les activités suivantes, il faut utiliser le tableur déjà programmé 
Activité-3-Simulation de lancer de dés_élèves_Probabilités(secondaire).


Situation 1 :	Simulation du lancer d’un dé à six faces numérotées de 1 à 6


Cellule A 2 : Dans cette case, une fonction permettant d’obtenir aléatoirement un chiffre de 1 à 6 a été programmée.


1. Faire simuler 200 lancers d’un dé par le tableur (Utilisation du tableur)

· Recopiez le contenu de la cellule A2 dans toutes les cellules du tableau prédéfini (la plage de données doit être de A2 à J21). On obtient ainsi 200 résultats, parmi les chiffres de 1 à 6, choisis aléatoirement par le tableur.


· Indiquez le nombre obtenu dans la cellule D8 et dans la cellule H12.



2. Construire un tableau des résultats (Utilisation du tableur)

· Comptabilisez le nombre de fois que chaque événement s’est réalisé en suivant les étapes ci‑dessous.


a) Dans la cellule C25, inscrivez la formule suivante : 

=NB.SI($A$2:$J$21;1) commande en français
ou
=COUNTIF($A$2:$J$21;1) commande en anglais







b) Appuyez sur la touche « Entrée » du clavier. Cette action permet d’afficher le nombre de fois que le chiffre 1 a été obtenu par la simulation des 200 lancers d’un dé.








c) Recopiez la formule dans les cellules voisines pour remplir la première ligne du tableau des résultats, en remplaçant toutefois la condition dans la formule.
=NB.SI($A$2:$J$21;1)
ou
=COUNTIF($A$2:$J$21;1)


Par exemple : Remplacer la condition (1) par 2 pour afficher le nombre de fois que le chiffre 2 a été obtenu dans le tableau des résultats.


=NB.SI($A$2:$J$21;2)
ou
=COUNTIF($A$2:$J$21;2)






d) Dans la cellule I25, inscrivez la formule qui permet de calculer la somme des fréquences des chiffres obtenus par les 200 lancers afin de valider le nombre total de lancers comptabilisés.
=SOMME(C25:H25) commande en français
ou
=SUM(C25:H25) commande en anglais






· Comparez la somme obtenue et le nombre de lancers d’un dé.

___________________________________________________________________________


· Avez-vous remarqué que les valeurs changent dans les tableaux? Qu’est-ce que cela signifie? 
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
 

3. Déterminer la fréquence relative des résultats 


· Réfléchissez à la procédure à programmer dans le tableur pour calculer la fréquence relative de chaque événement en vous référant au nom des cellules plutôt qu’aux valeurs.



· Partagez la solution avec un autre élève.



· Remplissez la ligne des fréquences relatives dans le tableau des résultats (utilisation du tableur).



· Vérifiez le résultat en calculant la somme des fréquences relatives à la case I26 (utilisation du tableur).


4. Observer et commenter les résultats

· Partagez une observation en lien avec les données du tableau des résultats :
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
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5. Analyser la situation
%

a) La probabilité théorique d’obtenir un 5	



b) La probabilité fréquentielle, issue de la simulation des 200 lancers, d’obtenir un 5 			


c) Expliquez pour quelles raisons la probabilité fréquentielle calculée est différente de la probabilité théorique.
____________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

d) Suggérez comment rapprocher les deux types de probabilités et essayez d’y arriver à l’aide du tableur.

___________________________________________________________________________




Situation 2 :	Simulation du lancer de deux dés à six faces numérotées de 1 à 6

Cette activité permet de simuler le lancer de deux dés tout en se familiarisant avec le vocabulaire lié aux probabilités.

Cliquez sur l’onglet Simulation avec deux dés, au bas du tableur, afin d’accéder à la deuxième feuille de calcul.


1. Faire simuler 500 lancers de deux dés par le tableur

· Dans les cellules A3 et B3, inscrivez la formule qui permet d’obtenir aléatoirement un chiffre de 1 à 6.
=ALEA.ENTRE.BORNES(1;6) commande en français
ou
=RANDBETWEEN(1;6) commande en anglais






· Recopiez le contenu des cellules A3 et B3 dans toutes les cellules orangées du tableau prédéfini (la plage de données doit être de A3 à B502). Vous obtenez ainsi 500 lancers de deux dés générés aléatoirement par le tableur.



2. Déterminer la probabilité d’obtenir un ou des événements

· Dénombrez les résultats possibles de cette expérience aléatoire à deux étapes à l’aide d’une grille, d’un réseau ou d’un schéma.








· Définissez l’univers des possibles de cette expérience aléatoire.

  	


a) Quelle est la probabilité théorique d’obtenir un 6 sur le premier dé et un 4 sur le deuxième dé?

        _____________________

b) Quelle est la probabilité théorique d’obtenir un 6 et un 4 sur les dés lancers?

        _____________________



3. Expliquer les relations entre les événements.

a) Soient 
· L’événement A : obtenir un 6 sur le premier dé 
· L’événement B : obtenir un 4 sur le deuxième dé

i. Les deux événements décrits sont-ils compatibles ou incompatibles? Expliquez la réponse en intégrant des lignes de commande ou des résultats du tableur.

_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________

ii. Les deux événements décrits sont-ils dépendants ou indépendants? Expliquez la réponse en intégrant des lignes de commande ou des résultats du tableur.

_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________

iii. Comment pourrait-on modifier la simulation afin de créer des événements dépendants?

_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________

b) L’événement « obtenir un 1 suivi d’un 7 » est-il certain, probable ou impossible?

_____________________

c) L’événement « obtenir un nombre pair suivi d’un chiffre impair » est-il certain, probable ou impossible?

_____________________

d) Énoncez un événement certain et validez la réponse en consultant les 500 lancers simulés.

________________________________________________________________________
________________________________________________________________________

e) Quel est l’événement complémentaire à l’événement obtenir d’un nombre identique sur les deux dés ?

________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
[bookmark: _GoBack]


Situation 3 : Développement du raisonnement probabiliste

Cliquez sur l’onglet Raisonnement probabiliste, au bas du tableur, afin d’accéder à la troisième feuille de calcul.

1. Déterminer la somme des résultats obtenus par le lancer de deux dés

· Dans la cellule C2, inscrivez la formule qui permet de calculer la somme des résultats du lancer de deux dés avec la formule suivante :
=SOMME(A2:B2) commande en français
ou
=SUM(A2:B2) commande en anglais





· Recopiez le contenu de la cellule C2 dans toutes les cellules mauves de la colonne Somme (la plage de données doit être de C3 à C502). Vous obtenez ainsi la somme des 500 lancers de deux dés générés aléatoirement par le tableur.



2. Représenter graphiquement les sommes obtenues

· Sélectionnez la plage de cellules D2 à O4 puis, dans le menu Insertion, choisissez l’élément Graphique. Utilisez un diagramme à bandes ou un graphique à colonnes pour illustrer les résultats.



3. Observer et analyser les résultats

a) Quel est l’événement qui a la plus grande probabilité? Expliquez la réponse.

____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________

b) Quel est l’événement qui a la plus faible probabilité de se réaliser? Expliquez votre réponse.

___________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________


c) La courbe obtenue lorsqu’on relie le sommet de chacune des bandes est-elle symétrique? 

___________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________


d) La courbe obtenue lorsqu’on relie le sommet de chacune des bandes devrait-elle être symétrique? Expliquez votre réponse.

___________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________



Situation 4 : Développement de sa pensée critique

· Le jeu de dés Craps au Casino de Montréal propose des gains et des pertes selon la somme de deux résultats obtenus en lançant deux dés. Voici un exemple avec la mise appelée pass :
· La mise est gagnante si, au lancer initial des dés, le total obtenu est de 7 ou de 11.
· La mise est perdante si, au lancer initial des dés, le total est de 2, de 3 ou de 12. 
· Tout autre total obtenu au lancer initial des dés (4, 5, 6, 8, 9 ou 10) devient le point. Dans ce cas, pour que la mise soit gagnante, le lanceur doit obtenir de nouveau le point avant qu’un total de 7 ne soit obtenu.


a) Est-ce que la probabilité d’obtenir un gain dès le lancer initial des deux dés est supérieure à la probabilité de perdre sa mise dès le lancer initial?




b) Quelle est la probabilité d’obtenir un total de 5 au lancer initial, suivi d’un total qui fait perdre sa mise au deuxième lancer?




c) Quelle est la probabilité d’obtenir un total de 5 au lancer initial, suivi d’un total qui fait gagner sa mise au deuxième lancer?




d) Formulez une observation sur la probabilité de gagner ou de perdre avec une mise pass à ce jeu de dés. 

___________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________

Pour analyser les autres types de mises à ce jeu et pour développer sa pensée critique, consultez le site du Casino de Montréal à : https://casinos.lotoquebec.com/fr/montreal/jouer/craps.
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Activité élaborée par Sophie Genest, enseignante de mathématique au secondaire et collaboratrice dans l’équipe des programmes de mathématique de la Direction de la formation générale des jeunes, 2019.
image1.png




image2.wmf


