Activité : Simulation de lancers de dés et raisonnement probabiliste


Document d’accompagnement destiné à l’enseignant

[image: ]Contexte : 
L’activité se réalise à l’aide d’un tableur qui permet de recueillir rapidement une grande quantité de données. Le tableur sert également ici à simuler des lancers de dés. Des élèves n’ayant jamais utilisé un tableur peuvent s’initier à cette application lors de cette activité. 
 
Modalité : 
L’enseignant peut faire une démonstration devant la classe ou proposer à ses élèves de suivre les étapes sur un appareil numérique, seuls ou en petits groupes.

Durée approximative : De 60 à 90 minutes, selon les situations choisies.

Matériel : Appareil numérique et tableur déjà programmé. Voir le fichier Excel nommé Activité-3-Simulation de lancer de dés_élèves_Probabilités(secondaire) joint à cette activité.

Concepts et processus visés : 
· Réaliser ou simuler des expériences aléatoires à une ou plusieurs étapes. 
· Dénombrer les résultats possibles d’une expérience aléatoire à l’aide de réseaux, de grilles ou de schémas.
· Définir l’univers des possibles d’une expérience aléatoire.
· Reconnaître des événements certains, probables, impossibles, élémentaires, compatibles, incompatibles, dépendants et indépendants.
· Distinguer la probabilité théorique de la probabilité fréquentielle.
· Calculer la probabilité d’un événement.
· Interpréter les probabilités obtenues et prendre les décisions appropriées.

Situation propice pour :
· Comparer des probabilités fréquentielles et théoriques.
· Développer le traitement de données tirées d’expériences aléatoires. 
· Développer les capacités des élèves à prédire des résultats et à prendre des décisions éclairées dans divers types de situations.

Démarche proposée aux pages suivantes.


Pour réaliser les activités suivantes, les élèves doivent utiliser le tableur déjà programmé 
Activité-3-Simulation de lancer de dés_élèves_Probabilités(secondaire).

Situation 1 :	Simulation du lancer d’un dé à six faces numérotées de 1 à 6

Cellule A2 : Dans cette case, une fonction permettant d’obtenir aléatoirement un chiffre de 1 à 6 a été programmée.

1. Faire simuler 200 lancers d’un dé par le tableur

· Recopier le contenu de la cellule A2 dans toutes les cellules du tableau prédéfini (la plage de données doit être de A2 à J21). On obtient ainsi 200 résultats, parmi les chiffres de 1 à 6, choisis aléatoirement par le tableur.

Aspects techniques : 
· Pour recopier rapidement le contenu, sélectionner le carré bleu dans le coin inférieur droit de la cellule A2, se déplacer jusqu’à la cellule A21 et se déplacer ensuite jusqu’à la cellule J21.
· Pour générer 200 nouveaux résultats, cliquer sur une cellule vide à l’extérieur du tableau et appuyer sur la touche « Supprimer » du clavier.

2. Construire un tableau des résultats

· Comptabiliser le nombre de fois que chaque événement s’est réalisé en suivant les étapes ci‑dessous.

a) Sélectionner la cellule C25 et, dans la barre de formules () qui se trouve sous la barre d’outils ou au bas de l’écran, inscrire la formule suivante :
=NB.SI($A$2:$J$21;1) commande en français
ou
=COUNTIF($A$2:$J$21;1) commande en anglais





Aspects techniques :
· Si la barre de formules n’est pas affichée, choisissez l’élément Barre de formules dans le menu Afficher pour la faire apparaître.
· Certains appareils peuvent fonctionner avec les commandes en français et en anglais. D’autres appareils fonctionnent uniquement avec les commandes en anglais, selon la version installée de l’application et les paramètres choisis.

b) Appuyer sur la touche « Entrée » du clavier. Cette action permet d’afficher le nombre de fois que le chiffre 1 a été obtenu par la simulation des 200 lancers d’un dé.

c) Recopier la formule dans les cellules voisines pour compléter la première ligne du tableau des résultats, en remplaçant toutefois la condition dans la formule.
=NB.SI($A$2:$J$21;1)
ou
=COUNTIF($A$2:$J$21 ;1)
Remplacer 1 par 2 pour afficher le nombre de fois que le chiffre 2 a été obtenu dans le tableau des résultats, puis par 3, par 4, par 5 et par 6 pour afficher les autres résultats.







d) Sélectionner la cellule I25 et, dans la barre de formules, inscrire la formule qui permet de calculer la somme des fréquences des chiffres obtenus par les 200 lancers afin de valider le nombre total de lancers comptabilisés.
=SOMME(C25:H25) commande en français
ou
=SUM(C25:H25) commande en anglais





3. Déterminer la fréquence relative des résultats 

· Compléter la ligne des fréquences relatives dans le tableau des résultats.
=(C25/I25*100)

Exemple :

4. Observer et commenter les résultats

· Dans une cellule vide, appuyer sur la touche « Supprimer » du clavier et observer les nouveaux résultats affichés dans le tableau.

5. Analyser la situation (voir les questions proposées dans le document de l’élève)




Situation 2 :	Simulation du lancer de deux dés à six faces numérotées de 1 à 6

Cette activité permet de simuler le lancer de deux dés tout en se familiarisant avec le vocabulaire lié aux probabilités.

Cliquer sur l’onglet Simulation avec deux dés, au bas du tableur, afin d’accéder à la deuxième feuille de calcul.

1. Faire simuler 500 lancers de deux dés par le tableur

· Sélectionner les cellules A3 et B3 et, dans la barre de formules, inscrire la formule qui permet d’obtenir aléatoirement un chiffre de 1 à 6.
=ALEA.ENTRE.BORNES(1;6) commande en français
ou
=RANDBETWEEN(1;6) commande en anglais





· Recopier le contenu des cellules A3 et B3 dans toutes les cellules orangées du tableau prédéfini (la plage de données doit être de A3 à B502). On obtient ainsi 500 lancers de deux dés générés aléatoirement par le tableur.

2. Déterminer la probabilité d’obtenir un ou des événements (voir les questions proposées dans le document de l’élève)


3. Expliquer les relations entre les événements (voir les questions proposées dans le document de l’élève)



Situation 3 : Développement du raisonnement probabiliste

Cliquer sur l’onglet Raisonnement probabiliste, au bas du tableur, afin d’accéder à la troisième feuille de calcul.

1. Déterminer la somme des résultats obtenus par le lancer de deux dés

· Sélectionner la cellule C2 et, dans la barre de formules, inscrire la formule qui permet de calculer la somme des résultats du lancer de deux dés avec la formule suivante :
=SOMME(A2:B2) commande en français
ou
=SUM(A2:B2) commande en anglais






· Recopier le contenu de la cellule C2 dans toutes les cellules mauves de la colonne Somme (la plage de données doit être de C3 à C502). On obtient ainsi la somme des 500 lancers de deux dés générés aléatoirement par le tableur.


2. Représenter graphiquement les sommes obtenues

· Sélectionner la plage de cellules D2 à O4 puis, dans le menu Insertion, choisir l’élément Graphique. Utiliser un diagramme à bandes ou un graphique à colonnes pour illustrer les résultats.


3. Observer et analyser les résultats (voir les questions proposées dans le document de l’élève)




Situation 4 : Développement de sa pensée critique (voir les questions proposées dans le document de l’élève)
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